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REGULAMIN
Powiatowego Turnieju Halowej Pitki Noznej Druzyn

Ochotniczych Strazy Pozarnych

Organizatorzy:
— Zarzad Oddziatu Powiatowego ZOSP RP w Stupsku,
— Zarzad Oddziatu Gminnego ZOSP RP w Kobylnicy.

Termin i miejsce:
— 02 luty 2019 roku, godz. 9.00 — 13.00,

— hala sportowa Szkoty Podstawowej w Kobylnicy, ul. Gtéwna 63.

. System rozgrywek: wg harmonogramu ustalonego przez organizatora Turnieju

w zaleznosci od ilosci startujgcych druzyn.

Punktowanie:
— mecz wygrany - 3 punkty,
— mecz remis - 1 punkt,

— mecz przegrany -0 punktow.

Nagrody: I, Il, lll miejsce puchary, wszystkie druzyny dyplomy. Najlepszy strzelec
Turnieju otrzymuje puchar. Sedziowie wraz z kapitanami wszystkich druzyn wybierajg
najlepszego bramkarza Turnieju, nagrodg jest puchar (o rozdziale nagréd decyduje
organizator).

Sedziami rozgrywek bedg sedziowie wyznaczeni przez organizatora Turnieju.

Druzyny sktadajg sie z cztonkéw OSP maksymalnie 12 oséb — 10 zawodnikéw (min 5)
w tym kapitan i 2 oséb obstugi — kierownik druzyny, kierowca zgodnie z listg (zat. nr 1).
Zawodnik ma prawo startu tylko w jednej druzynie. Po zgtoszeniu zawodnika do jednej

druzyny, nie moze on przej$¢ do drugiej druzyny.

. Kapitanowie druzyn dla zawodnikow, ktorzy nie ukohczyli 18 lat muszg dostarczy¢ do
organizatora pisemng zgode rodzicéw lub prawnych opiekunéw na uczestnictwo w

turnieju (zat. nr 2) wraz z listg druzyny.



10.

11.

12.

13.

Poszczegdlne Zarzady Oddziatbw Gminnych ZOSP RP mogg wystawi¢ po jednej
druzynie, gospodarz Turnieju zastrzega sobie prawo wystawienia wiecej niz jednej
druzyny. Prawo udziatlu uzyskuje zwycieska druzyna z roku ubiegtego uzupetniona o

skfad regulaminowy. W turnieju bierze udziat do 10 druzyn.

Czas meczu ustala organizator Turnieju przed rozpoczeciem rozgrywek w zaleznosci
od ilosci startujgcych druzyn. Czas trwania kazdej potowy winien by¢ przedtuzony, aby

umozliwi¢ wykonanie ewentualnego rzutu karnego.

Na boisku jednoczesnie przebywa 5 zawodnikéw w tym jedna zawodniczka

(4 osoby w polu gry + bramkarz). Podczas spotkania kierownictwo druzyny i
zawodnicy rezerwowi zajmujg miejsca na tawkach w strefie zmian. Zawodnicy
opuszczajgcy i wechodzgcy na boisko muszg przekroczyé linie boczng w  obrebie strefy

zmian jego druzyny.

Przy razgcym przewinieniu zawodnika sedzia bedzie udzielat od 1 — do 3 minut kary

oraz zo6ttg kartke, otrzymanie kartki czerwonej wyklucza gre zawodnika w tym meczu.

Pigty faul w kazdej potowie meczu jednej z druzyn oznacza wykonanie przedtuzonego
karnego (7 m) na korzys¢ druzyny przeciwnej i kazdy nastepny faul to tez przedtuzony
karny. Pomiedzy pitkg a bramkg nie moze znajdowac sie zaden zawodnik, z wyjgtkiem

bramkarza druzyny bronigcej.

Druga zoétta kartka dla zawodnika oznacza automatycznie kartke czerwong. Zawodnik
opuszcza boisko, na jego miejsce wchodzi drugi zawodnik po dwoch minutach (strata
bramki niweluje kare czasowg 2 min.). Zawodnik wykluczony nie moze powréci¢ do
gry, ani zajmowac miejsca na tawce rezerwowych. Zawodnik rezerwowy moze wejs¢ do
gry po uptywie 2 minut od wykluczenia wspétpartnera, o ile wczesniej druzyna ostabiona
nie straci bramki. W takim przypadku: jezeli 4 zawodnikow gra przeciwko 5 i tracg
bramke, moga uzupehi¢ sktad; jezeli obie druzyny majg po 4 zawodnikéw i pada
bramka — nie uzupetniajg sktadu; jezeli 3 zawodnikéw gra przeciwko 4 lub 5 i traci
bramke — mogg uzupetni¢ skfad tylko o 1 zawodnika; jezeli obie druzyny majg po 3
zawodnikéw i pada bramka — nie uzupetniajg sktadu; jezeli druzyna grajgca w ostabieniu
strzela bramke, nie uzupetnia sktadu przed uptywem 2 minut od chwili wykluczenia
zawodnika. Uzupetnienie sktadu wymaga zgody sedziego czasowego, a w razie jego

braku, drugiego sedziego.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Bramka
http://pl.wikipedia.org/wiki/Zawodnik
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Drużyna_sportowa&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/Bramka
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Drużyna_sportowa&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/Bramka
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Zawodnika&action=edit&redlink=1
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Strefa zmian zawodnikéw to szerokos¢ wneki dla zawodnikow rezerwowych i
sygnalizowana jest przez podniesienie reki. Wejscie zawodnika jako szostego w grze
lub poza strefg zmian oznacza kare zoftej kartki i 1 min. Zawodnik opuszczajgcy
boisko czyni to tylko w ramach swojej strefy pod karg zottej kartki dla zawodnika

wchodzgcego.

Za razgce naruszenia regulaminu turnieju oraz hali sportowej lub znaczgce nie
sportowe  zachowanie organizatorzy majg prawo wykluczyé zawodnika lub catg

druzyne z turnieju.

Auty sg wykonywane z linii autowych z obu stron boiska, pitka odbita od sufitu — to
wznowienie gry z linii autowej. Bramkarz ma prawo wznowi¢ gre wyrzutem reka, az
pod bramke druzyny przeciwnej. Liczba zmian podczas meczu jest nieograniczona.

Bramkarz moze zamienic¢ sie miejscami z zawodnikiem z pola.

Druzyny nalezy zgtosi¢ do organizatora tj. biuro ZOP ZOSP RP w Stupsku
ul. Mtynska 2 do godz. 10.00 dnia 28 stycznia 2019 r. na Karcie zgtoszenia wraz z

oswiadczeniem.

Zwycieska druzyna bedzie reprezentowata powiat w rozgrywkach na szczeblu

wojewoddztwa.

Postanowienia kohcowe:

— organizator zastrzega sobie prawo zmiany harmonogramu turnieju,

— wszelkie skargi i zazalenia i wnioski dotyczgce rozegranych meczy mozna skfada¢
do organizatora na pismie,

— organizator zastrzega sobie prawo interpretacji niniejszego regulaminu,

— kazdy zawodnik turnieju zobowigzany jest do przestrzegania regulaminu hali

sportowej oraz regulaminu turnieju, za co odpowiedzialny jest kapitan druzyny.

ORGANIZATORZY:



